“AUGIde

Sonstige — 2D Daten schneller nach 3D transferieren  — wie
hilft das 2D to 3D Tool for Inventor von labs.autod  esk?

Inventor Suite 2009
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Importoptionen fiir Ziel

Optionen For 30-Yolumenkirper

[ 20-valurnenkarper

Dateiginheiten importieren

(%) Erkannte Einheiten

Tiel fiar ZD-Daten

) Meue Zeichnung

() schrifefeld
) Riahmen
) symbol

() Drahte auf 30-Skizze
(%) Drahte auf 20-Skizze projizieren

Worlagen

Baugruppenvorlage

mm

() Einheiten Festlegen

Endp. mit Abhangigkeiten versehen

Geometrische Abhangigkeiten anwenden

[ Zuordnungsoptionern. . . ]

[Norm.iam _| i]

Bauteilvorlage

IlNorm.ipt _I QJ

Zeichnungsvorlage

| Marm,idw | M

Blatbgrifie:

i Benutzerdefinierte Grafe (mm) v :
[ Konfiguration speichern ...

[ Fertig stellen l [ Abbrechen
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Zuordnungsopt

Laver | Schriften

Laverzuordnung wahlen

AutoCAD-Layer Inventor-Skizze [ |
] |
A
|GEY_FROZEM
WCCNULL
kPET
|Comt

Alle Layer und Bemaliungen einer
Skizze zuordnen

|RAHMS
D3DATEOSRAHMI

[ Standard wiederherstellen ]

[ OK ] [ Abbrechen ]

* (7« 0G

Autom. Bemaliung

Kurven

205 Bendtigke Bemaliungen

[ Anwenden ] [ Entfernen ][ Fertig

Abhangigkeiten
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20 ko 30 Tools
Aukalirnits

K.abelbaum-Bauteilelemente

v Text mit Symbolen anzeigen
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Projected Yiew Selection

I% Geometry [  select the sketch seqments
1 i 3 i
Il! that define a projected view
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sketch Alignment

[}; Seleck a segment or point from the sketch o be mowved

k Select a segment or point from the sketch ko align to

o
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Farmn | Weitere Optionen |

Profil

Busgabe

Form anpassen

[ oK ] [ abbrechen ]
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